
История и значение крепости
Самарская крепость, материальное воплощение внутренней
собранности русского человека перед бескрайним пространством, была
крепостью-стражем, с которой началось преображение Дикого поля в
хлебную житницу державы.
Истинная мощь крепости раскрылась не в сражениях, а в созидании:
отсюда уходили хлебные караваны, сюда позже пришла индустриальная
и космическая мощь. Это делает создание музея в реконструированной
башне как никогда актуальным – как напоминание о нравственной
миссии этих стен. Декоративная деревянная башня, символизирующая
первую крепость Самары, была возведена в 1986 году к 400-летию
города. Её построили на углу улиц Водников и Кутякова. Объект
выполнен в стилизованной форме башни первой Самарской крепости
1586 года. В 2014 году башня сгорела, а спустя три года её
реконструировали.

Реконструированнаябашня крепостиСамара. Год постройки 2017
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Интерактивный комплекс «Тактильный стол. Азбука воеводы»Интерактивный
экран 86″ с программнымобеспечением.
(Программное обеспечениеобрабатывает сигналы от бесконтактных сенсоров
ладони: когда гость заносит руку над конкретным предметом, экран активирует
соответствующий медиа-сценарий. ПОвключает в себя тематические сюжеты в
пространства).



Интерактивный комплекс «Боярская дума»
с программнымобеспечением.
Интерактивный экран 55″.

(Сюжетный симулятор, позволяющий посетителю
поучаствовать в решениях государственной

важности «Быть по сему»и «Никак нельзя».Экран
стилизован под старинное зеркало, на котором
отображаются государственныеи оборонные
дилеммыкрепости.При выбореПОмгновенно
меняет графику на экране, ставит цифровую

печать на документ и запускает видео-
комментарий князя Засекина о последствиях

принятого решения).

Интерактивный комплекс «Цифровой двойник князя
Засекина» Интерактивный экран 86″с программным

обеспечением.
(Центральный элемент «Диалоги с воеводой»,

представляющийсобой ростовуюинтерактивную
стойку с моделью основателяСамары.Программный
комплекс полностью исключает текстовый ввод и
работает через встроенный микрофон. Распознает
живую речь посетителя, а ИИ-ассистент подбирает
ответы из базы (30–50 ключевых исторических тем от

быта стрельцовдо отношенийс ногайцами).ПО
обеспечивает бесшовную скелетную анимацию,
мимику лица под канонический образ князя и

воспроизведение уникального мужского голоса с
рязанско-московским окающим говором).



Интерактивный комплекс «Кузница слов»
с программным обеспечением.

Интерактивный экран 55″ с принтером.

Интерактивный комплекс «Сундук
стрельца»с программным

обеспечением.

Интерактивный комплекс «VR-окно»
с программнымобеспечением,

VR-шлем2шт.
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мастер-классов



Кузница



Информационно-справочный центр
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Модульный общественный
сетевой туалет.
Двухсекционный.

(2 кабинки в т.ч. 1для МГН),
4750мм(длина)

x 2300мм(ширина)



Хлебная площадь. Вехи истории







НА ХЛЕБНОЙПЛОЩАДИ



Малаяархитектурная форма, подчеркивающая
уникальную идентичность города. Стенды (8 шт.),
горизонтальные стенды 6шт.1420мм(длина) x 800
мм(высота), вертикальные стенды (2шт.) 800 мм

(длина) x 1420мм(высота)







Модульный общественный
сетевой туалет.
Двухсекционный.

(2 кабинки в т.ч. 1для МГН),
4750мм(длина)

x 2300мм(ширина)



Тротуар и вход на площадку сместа парковки автобусов




